«УЧИМСЯ ИГРАЯ».

10 игр для детей 2 младшей и средней групп.
Составила: Груданова И.В.
1. «Что умеет делать?»
Правила игры: Ребёнок должен определить, что умеет делать объект или что делается с его помощью.
Ход игры:  Взрослый: Что может слон?
Ребёнок: Слон умеет ходить, дышать, расти. Слон добывает себе пищу, перевозит грузы, людей, выступает в цирке. Он помогает людям в хозяйстве: брёвна даже носит.

Аналогично можно спросить про других животных.

2. «Раньше – позже»
Правило игры: Ведущий называет какую-либо ситуацию, а ребёнок говорит, что было до этого, или что будет после. Можно сопровождать показом.
Ход игры:
Взрослый: подумай, какая у медведя  берлога?
Ребёнок: Большая, крепкая, добротная.
Взрослый: Она всегда была такой? Что с ней было раньше?
Ребёнок: Её не было, росли деревья.
Взрослый: Правильно, а ещё раньше?
Ребёнок: Росли маленькие ростки.
Взрослый: А ещё раньше?
Ребёнок: Семечки в земле.
Взрослый: А что будет с берлогой потом?
Ребёнок: Она развалится, сгниёт, смешается с землёй.
3. «Где живет?»
Правила игры: Ведущий называет животное. Ребёнок называют среду обитания и где это животное можно увидеть.
Ход игры: 
Взрослый: Где живет медведь?
Ребёнок: В лесу, зоопарке.
Взрослый: А еще?
Ребёнок: В мультиках, в книжках.
Взрослый: Где живет собака?
Ребёнок: В конуре, если она дом охраняет. В доме, прямо в квартире. А есть собаки, живущие на улице – бродячие.
4. «Хорошо – плохо»
Правила игры: Взрослый называет любой объект, явление, у которого определяются положительные и отрицательные свойства.

Вопросы задаются по принципу: «что-то хорошо – почему?», «что-то плохо – почему?» - идут по цепочке.
Ход игры:
Взрослый: Лиса – это хорошо. Почему?
Ребёнок: Потому что она красивая, пушистая, мягкая, рыженькая.
Взрослый: Лиса – это плохо. Почему?
Ребёнок: Потому что ворует кур и гусей, ест мышек и зайчиков.

5. «Найди друзей»
Правила игры: Ведущий называет объект, выделяет его функцию, а  ребёнок говорит, кто или что выполняет эту же функцию.

Ход игры:
Ведущий: Лошадь перевозит груз, а кто еще из животных выполняет эту функцию?
Ребёнок: Перевозит груз слон. Может собака – на Севере, олень, верблюд.
Ведущий: Заяц умеет скакать, а кто еще из животных умеет скакать?
Ребёнок: Умеет скакать кенгуру, белка, лошадь.
6. Игра «Фантазия»
Цель: развивать умение находить ресурсы предметов, заменять их на другие предметы.
Ход:  
Взрослый: Представь себе, если на земле исчезнут … - все пуговицы. Чем их можно заменить?  Ребёнок: (липучками, кнопками, крючками,  замками).

- все учебники? Ребёнок отвечает...
- все спички?    Ребёнок отвечает...
- ручки?            Ребёнок отвечает...
- ластики?        Ребёнок отвечает...
7. Игра  «Один – много»
Цель: учить находить в одном предмете множество его составных частей. Закреплять понятие «один – много».
Ход:
 Взрослый:- Скажи, сколько у меня расчесок? (одна).

-Чего в расчёске много? (зубчиков)
Аналогично: -коробка                       стол                        

                      -книга                            дерево                     

                       -ковер                           дом

                      -клубок                          цветок

                      -морковь                        дом
8. Игра «Где живет (работает)?»
Цель: научить определять разные места обитания объекта; искать объекты, выполняющие те же функции.
Ход:  Ведущий называет объект. А ребёнок говорит, где, в каком месте, его можно встретить и что он там делает.
Ведущий:  Тигр.
Ребёнок: В джунглях живет, в зоопарке, на этикетке нарисован для красоты, в мультфильме для радости.
Ведущий: Медвежонок.

(Ответы ребёнка.)
- Болтик. (В велосипеде, машине. Он скрепляет все между собой.)
9. Игра « Что в чем?»
Цель: учить ребёнка по определению подсистемы выстраивать систему.
Ход: 
Ведущий: Скажи, кнопка часть чего?  
Ребёнок: звонка, куртки, листочка, баяна.

- Листочек  (дерева, тетради, книги, календаря, папки).

- Лампочка  (комнаты, прибора, видеокамеры, столба, настольной лампы).

- Экран  (телевизора, компьютера, системного оператора, рентген аппарата, окна, зеркала, диафильма).
10. Игра «Что умеет делать?»
Цель: учить выделять функцию объекта.
Ход: Ведущий называет объект, ребёнок определяет, что умеет делать он или что делают с помощью него.

Например: 
Ведущий :  Ромашка.
Ребёнок:  растет, пахнет, вянет, погибает, хочет пить.
Ведущий: Занавеска.
Ребёнок:  затемняет, пачкается, может стираться.
